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GRČKA TRAGEDIJA

1. ESHIL,   OKOVANI   PROMETEJ              
· ESHIL: 

· 6./5. st.pr.Kr.

· napisao oko 90, sačuvano 7 tragedija: Pribjegarke, Perzijanci, Sedmorica protiv Tebe, Okovani Prometej, trilogija Orestija (Agamemnon, Žrtva na grobu ili Hoefore, Eumenide

· Eshilove zasluge: 
· 1.) smanjio je ulogu kora, no kor je tu pravo lice koje može izraziti osjećaje i strasti - lirski korski ulomci; 
· 2.) pojačao je značenje dijaloga; 
· 3.) uveo 2. glumca (deuteragonist) nakon što je TESPIS uveo 1. glumca (protagonist); 
· 4.)podijelio trag. u činove i prizore; 
· 5.) 1. upotrijebio dekor;  
· 6.) izumio koturne (=drvene cipele s vrlo visokim potplatima); 
· 7.)usavršio je masku  
=> ALI: njegove tragedije još prikazuju statičnu i jednostavnu radnju i herojske likove koji nisu obični ljudi, već idealizirani titanski junaci
 OKOVANI PROMETEJ
· tragedija u 5 činova

· likovi: Prometej, Hefest (sin Zeusov, kovač), Snaga i Sila (sluge Hefestove), Ocean (bog morski), Ija (kći kralja Inaha)

· radnja počinje u trenutku kad Zeus Prometeja nepravedno kažnjava - započinje usred sukoba i sadrži sam sukob  - i daje prikovati za kavkasku stijenu gdje će mu Zeusov orao kljucati jetru (=simbol svih strasti) ( prikivanje treba obaviti Hefest koji oklijeva iz sažaljenja prema Prometeju ( Prometej neustrašivo proriče propast Zeusove tiranije, no neće odati svoju tajnu ( uz sijevanje munja, tutnjavu gromova i potres zemlje baca Zeus Prometeja u bezdan
· Prometejev jedini "zločin" je dobročinstvo, plemenitost, hrabrost, drskost, nepokolebljivost, tvrdoglavost, dosljednost sebi = najvažnija stvar za tragičnog junaka  ( Prometej = simbol borbe protiv tiranije, za oslobođenje  i napredak čovječ. ( moralni pobjednik ( 1. veliki, simbolično uzvišen lik čovjeka u svjet. knjiž. 
· sukob = ljudi protiv bogova  +  ljubav /nasilje, pravda/tiranija + pokazao i kako funkcionira mehanizam vlasti (npr. Zeus, Hermo, Ocean, Hefest...)
· gl. lice, Prometej, je stalno na sceni, zavezan na hridi ( nepokretno tijelo i zato jake riječi i snažni osjećaji
· tajna koju zna Prometej daje radnji dr. zaplet i iz nje se radnja i razvija
· težište tragedije  je pitanje hoće li Prometej, obzirom na težinu dosuđene kazne, izdržati ili će se pokajati i priznati da je počinio grijeh (!) ( Prometej svjesno prihvaća kaznu, dosljedan je, ne sumnja u sebe i svoju nedužnost ( sukob trag. junaka s okolinom( taj se sukob ne može izgladiti i zato Prometej ne prihvaća "mudre" savjete ostalih da se nagodi sa Zeusom, nego hrabro, ponosno i prkosno odbija tiranina
           ( gl. misao drame: vlast ne smije biti okrutna, ne čovječna, nego umjerena i na strani ljudi 
2.                                SOFOKLO,  KRALJ  EDIP                           

· tragedija u 6 činova

· najpoznatija i najviše slavljena grčka tragedija 

· tema je iz mita o Edipu, a Sofoklova drama radnja se koncentrira na Edipovu sudbinu ( tragedija prati razotkrivanje zločinca koji je ubio Laja i prouzročio sadašnju kugu ( u upornom istraživanju Edip dolazi do strašne spoznaje da je baš on sam prije mnogo godina u neznanju ubio oca Laja i oženio se vlastitom majkom Jokastom ( radnja se sastoji u otkrivanju onoga što se stvarno već ranije dogodilo - više je nalik na krimi priču nego tragediji ( drama pokazuje kako se čovjek, u pokušaju da se oslobodi teških životnih udara, sve više zapliće u mrežu nesreće koja ga kasnije odvodi u propast ( Edip je nositelj patnje u drami 
EDIP
· ponosan na svoje umijeće rješavanja problema (u mitu rješava sfingine zagonetke)
· želi otkriti Lajeva ubojicu, no istražuje i svoje podrijetlo ( Sof. majstorski ocrtava kako postupno i sigurno izlazi na vidjelo gorka istina ( do otkrića istine prije Edipa doći će Jokasta
· iako je pritisnut strašnom patnjom, s velikom duševnom snagom prima gorku sudbinu ( izbode svoje oči, ode u progonstvo, a Jokasta se objesi
· na početku tragedije Edip je na vrhuncu sreće, slave i moći, a na kraju drame je posramljen, slijep, očajan i potpuno slomljen ( u tom kontrastu je i smisao drame 
· IPAK: na kraju drame spoznaje istinu za kojom toliko žudi
· PITANJE: u čemu je Edipova tragička krivnja? Je li on uopće kriv kad je bio bačen u zamku sudbine - strada iako se nije suprotstavio nikakvoj višoj vlasti (kao npr. Prometej Zeusu, Antigona Kreontu) => OSNOVNI DRAMSKI SUKOB JE U EDIPU SAMOM
· ( Edipova trag. krivnja je urođena (prokleta sudbina Edipova roda: Edip se trudio pobjeći proročanstvu, no ono ga je ipak stiglo), ali njegova krivnja  je i u tome što do kraja nepokolebljivo i nemilosrdno ustraje u svojoj odluci (saznati istinu) koju je jednom donio iako to za njega znači (kako ga opominje okolina) moguću ili sigurnu patnju

· tragičan završetak izaziva katarzu: gledatelji oplemenjuju svoje osjećaje suosujećajući s Edipom i diveći se njegovoj hrabrosti i žrtvi koju je podnio za svoj narod => tema pravednog grešnika

· OSTALI LIKOVI:

· KREONT - suzdržan, razuman, daleko od tiranina iz "Antigone"

· JOKASTA - brižna supruga koja strepi za brak i muža

· TIRESIJA - slijepi vidjelac koji zna istinu, no nema snage da je izrekne sve dok ga Edipova sumnjičenja ne razbjesne

· TEBANSKI PASTIR - jedini koji zna sve i očajnički se brani sve do kraja da otkrije svu strahotu

 3. EURIPID,    ELEKTRA                              

O  PISCU

· 5.st.pr.Kr., najmlađi od trojice grč. tragičara

· od 90-ak tragedija sačuvano 17, a najpoznatije su: Elektra, Medeja, Hekuba, Ifigenija u Taulidi, Hipolit
· u usporedbi sa Eshilom i Sofoklom, za života je imao malo uspjeha kod publike ( vjerojatno zbog provokativnih sadržaja drama:  udaljava se od općih problema i okreće se životu i psihi pojedinca ( drame o čovjeku, a ne o društvu  + ipak kritika društva

· stil i ton tragedije nisu više uzvišeni, nego ih je spustio na tlo svakodn. života i modernizirao je svoje junake ( kod svojih atenskih sugrađana postao je slavan tek poslije smrti ( u 4.st.pr.Kr.  postao najviše izvođeni, najviše oponašani, najviše čitani i najviše citirani tragičar - i to ostao do kraja antike ( utjecao na grčku komediju i rimsku dramsku knjiž. i više od svih grčkih tragičara utjecao na oblikovanje europske drame 

· mitol. junake ne prikazuje kao titanske osobe poput Eshila ili kao idealizirane junake poput Sofokla, nego kao obične ljude, s manama i strastima, koji se rukovode vlastitim osjećajima, strastima i nagonima

· Euripid prvi uveo psihološku analizu karaktera, psihološka proživljavanja likova

· ostale značajke Euripidovih drama:

1.) kratkim prologom koji često govori neko božanstvo najavljuje buduće zbivanje

2.) česta pojava božanstva na kraju. drame, tzv. deus ex machina - donosi rasplet radnje svojom odlukom 

3.) volio dramska sredstva obilježena iznenađenjima i emotivnošću: npr. prepoznavanja, dragovoljna žrtva djevojke ili mladića zbog viših interesa ...

4.) jezik drame bliži je svakodnevnom govoru i tako se gledatelji mogli poistovjetiti s likovima
5.) kor pomalo gubi vezu s radnjom i postaje pasivni promatrač radnje i stvaran lik izvan radnje (poput naroda) ( ipak, korski dijelovi su lirski dijelovi drame
6.) smanjuje dionice kora, više prostora daje dijalogu, psihološki produbljuje likove
7.) uspješan u oslikavanju ženskih likova - prikazao probleme i položaj žene u društvu, 

                                                           ELEKTRA 

· o njoj svoju tragediju napisali i Eshil i Sofoklo

· tragedija u 6 činova

· likovi: Klitemnestra (kraljica, žena Agamemnonova, majka Elektrina i Orestova), Elektra, Orest, seljak Mikenjanin (Elektrin muž), dioskuri (=blizanci) Kastor i Poluks (Zeusovi sinovi, polubogovi), zbor, glasnik

· u želji da mitološke junake i njihove postupke približi svojim sugrađanima, Euripid ih prikazuje kao obične ljude koji se u životu ne rukovode velikim općeljudskim idejama nego prvenstveno vlastitim osjećajima, strastima i nagonima      

· Elektra je opisana kao ponižena mlada žena kojoj su zbog vlasti ubili oca, koju su udaljili iz dvora i udali za priprosta seljaka kako bi njezinim nasljednicima onemogućili povrat prijestolja ( u Elektri to pojačava mržnju prema majci i očuhu, i ona u njima ne vidi samo očeve ubojice, nego i krivce za svu bijedu vl. života
· gl. motiv: osveta, i to osveta djece nad majkom ( Orest mrtvoj majci: "Krvnike sebi rodi ti!"

·  tragična sudbina ili problem Elektre i Oresta je u tome što moraju birati između ljubavi prema ocu i prema majci ( Klitemnestra u 5. činu objašnjava povezanost Elektre i oca - ono što je u psihoanalizi tzv. Elektrin kompleks (poput Edipovog) ( 

· PROBLEM: kako pomiriti osvetu oca i ljubav prema majci  jer društvena norma - osvetiti oca i poštivati i poštedjeti majku - ovdje su u sukobu jer je majka kriva za smrt oca

· da bi pojačao taj dojam, Euripid radnju smješta u dvorište bijedne seoske kolibe - za to su mu trebale kulise 
· Elektra nije nesretna kraljeva kći koja tuguje u dvorcu, nego je nezadovoljna žena koja sve sama kod kuće radi i nema dovoljno novaca ( Elektra ne djeluje tragički uzvišeno, udaljuje se od svog mitološkog predloška i razvija se u psihološki razrađeni lik koji svoju bijedu pojačava željom za osvetom i mržnjom prema majci - Elektra postaje idejni začetnik i suučesnik majčina ubojstva, a i hladnokrvno planira Egistovo ubojstvo  ( više je kriva jer je slabog brata nagovorila na zločin 
· u 4. činu glasnik obavještava da  je Orest ubio očuha, a u 6. činu Elektra i Orest ubijaju majku Klitemnestru ( zločini, smrti se ne vide na sceni  = tada tipično
· tek nakon strašnog zločina, Elektrine strasti se smiruju i ona postaje svjesna zločina - oboje osjećaju grizodušje i kajanje
· Kastor  = deus ex machina - na kraju drame opisuje buduće događaje
· prepoznavanje  - starac koji je Oresta spasio od smrti u 3. činu ga prepoznaje (nakon Orestova povratka iz progonstva)
· ostali problemi:feministički / patrijarhalni svjetonazor + uzurpacija vlasti ( zato je Agamemnon umro!) + socijalne razlike seljaci / plemstvo ( Elektra i njen muž)
